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1. PER QUÈ?
Explorar la IAG en la didàctica de la cultura catalana?

Pel seu potencial transformador dels processos d’ensenyament i d’aprenentatge universitari (Sabzalieva i Valentini, 2023)

Transforma el rol del professorat (automatització, eficiència i monitoratge de la IA)
Redefineix la interacció entre el docent i l’estudiant
Ofereix una retroalimentació immediata i personalitzada (Pedreño et al., 2024)
Aporta noves possibilitats pedagògiques
Accés a recursos d’aprenentatge avançats

(perquè ha arribat per

quedar-s’hi!)

Limitacions i riscos que desafien la
integritat acadèmica 
Usar la IA de forma responsable i ètica
Bretxa digital (Pedreño et al., 2024)

Permet treballar competències vinculades al pes que té la representació visual
en el nostre entorn social, i més específicament, en el nostre ecosistema
mediàtic cada vegada més visual (Tomasena, J.M. et al., 2024)

Facilita la comprensió i la immersió cultural
Estimula la creativitat i la innovació
Fomenta la participació activa
Desenvolupament de les habilitats comunicatives i de treball grupal
Inclou aspectes socioemocionals i de benestar emocional (Vera, F., 2023)
Permet reflexionar sobre aspectes ètics

La IA en l’educació

En la didàctica de la cultura



2. TECNOLOGIES
de generació d’imatges

i més i més...



[Tipus d'imatge] + [Objecte o escena principal] + [Estil visual o
tècnica] + [Colors o atmosfera] + [Context històric o cultural]

2. PROMPTS
per generar imatges més precises,
coherents i visualment potents

1. Què volem generar?
El modernisme català → “Una façana d’un edifici imaginari amb
formes orgàniques, finestres ondulades, colors vius i mosaics
de trencadís, inspirada en el modernisme català de Gaudí”

2. Concretem els detalls visuals:
Colors (rosa pastel, verd maragda...)
Estils (aquarel·la, fotografia antiga, dibuix animat...)
Època històrica (segle X, 1714, futur distòpic...)
Perspectiva (plànol general, primer pla, vista aèria...)

3. Podem afegir context cultural:
Referents culturals: “inspirat en la festa de Sant Joan de
Menorca”
Autors o estils visuals: “a l’estil d’un mural de Joan Miró”
Ambient o missatge simbòlic: “representa la resistència d’un
poble”

4. Cal que evitem paraules vagues o genèriques
bonica, cultural, emocionant, interessant... 

“Una obra arquitectònica a
la ciutat de Tübingen, a
Alemanya, amb formes
orgàniques, finestres

ondulades, colors vius i
mosaics de trencadís,

inspirada en el
modernisme català de

Gaudí.”

Segons ChatGPT...



3. EXPERIÈNCIA AMB LA IA A CLASSE



BÈSTIES

Ciervo de la Selva Negra

Atzeries de Tübingen

Ciervo de Tübingen

Loba de Roma

Bestia de Tübingen

Neckarwyrm

Gigante de Lichtenstein



el Brullafoc

Cornufoc de Schwäbisch
Gmümd

Köngen

Murciélago de TubingaCiervo de Schönlaich

Dragón de Rottenburg



A partir d’imatges ja existents, se li demana les modificacions necessàries

Drac Capallà d’Horta - el Carmel Cervifoc Reial de Tübingen
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GEGANTS I CAPGROSSOS
Graf Hölderlin Gegants de Tübingen Gegants de Tübingen Gegants medievals

Capgros “El Professor”



4. REFLEXIÓ

Conflictes d’autoria i plagi

Utilitzar imatges lliures de drets d’autor:

Filtres a la cerca: sense copyright / per a la

reutilització amb modificacions

Pàgines web sense copyright

O bé, respectar les llicències CC:

Falsificació cultural o fidelitat?

Biaixos culturals, estètics i socials

Són una expressió legítima de la diversitat cultural o són

falsificacions visuals que tergiversen els referents culturals?

Generen simulacres culturals: cap referent real directe,  sinó

associacions semàntiques

“festa popular catalana”, “professor”, “capgròs”, “gegant”

→ versions optimitzades algorítmicament

→ estàndards de bellesa eurocèntrics

→ associacions visuals racistes, sexistes...

→ exclusions sistemàtiques

Objectiu:

Representació respectuosa, contextualitzada i plural

Treballar de manera crítica amb els “prompts”

Contrastar els resultats i demanar canvis per afinar els

errors culturals observats

Qüestionar-se què hi ha —i què no— a les imatges

Riscos i qüestions ètiques

Privacitat i la seguretat de les dades

Establir polítiques i regulacions per protegir les dades

personals. Consciència.



5. APLICACIONS

Detectar i desmuntar els biaixos visuals

Analitzar si una imatge és fidel o falsificada

culturalment, i justificar-ho amb elements històrics,

socials, estètics, simbòlics.

Comparar imatges generades amb IA amb materials

visuals reals.

Recrear esdeveniments. La imatge generada és fidel a

la realitat? Què hi falta / sobra?

A les classes de cultura

Oportunitats didàctiques: anàlisi crítica

Estimular debats sobre l’autoria,

autenticitat i apropiació cultural

IA no només per a crear contingut, sinó també

com a objecte d’anàlisi cultural

Promoure’n un ús crític i conscient.
Privacitat.

Altres propostes didàctiques:



Treball lèxic i semàntic a través de les instruccions
(“prompts”) donades a la IA (descripcions textuals vs.
resultats visuals)
Treballar la comparació entre imatges generades i de reals
Treballar la descripció de persones i construir cares. Després
relacionar les descripcions amb les imatges. Exercicis de
correcció de descripcions. // paisatges
Generar el joc “qui és qui” personalitzat
Crear imatges de situacions per treballar l’expressió oral
Crear continguts gramaticals específics

Com serà Menorca l’any
2374? Què hi haurà? (futur,
futur perfet, estructures de

probabilitat o possibilitat en
futur....)

—Hi ha cireres a la nevera? —No, no
n’hi ha (vocabulari, quantitatius,

pronoms febles...)

Si jo fos l’alcaldessa de
Tübingen...(condicional)

Què deu haver passat? (passats, dubtes,
hipòtesis, certeses, suposicions,)

5. APLICACIONS 
A les classes de llengua



6. CONCLUSIONS

La IA enriqueix el procés educatiu amb enfocaments

innovadors

El rol del professor és imprescindible: contextualitzar,

guiar i complementar

La IA és només una eina complementària

Resposta a les noves demandes educatives

Treballar en la formació, no només tecnològica, sinó

també pedagògica (Vera, 2023)

Formació i cultura digital responsable

Estimulació de la creativitat i el pensament crític

Millora de la participació i el compromís dels

estudiants a l’aula

Mirant cap al futur:

Caldrà avaluar de manera rigorosa la qualitat i l’impacte de

la IA aplicada a l’ensenyament universitari.
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